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Welcome

Projekt ESEP
o Aktivitaten
o Anwendungsfelder / Praxisbericht

Keynote - AR/VR in Forschung und Praxis
Diskussion

Follow up
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1%*

THESE

Augmented Reality (AR) und Virtual Reality (VR)
bieten vielfaltige Moglichkeiten, das Leben von
Menschen mit Behinderungen nachhaltig zu
verbessern und lhre Teilhabe zu fordern.
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AR und VR

AR erganzt die reale Welt mit
eingeblendeten digitalen
Informationen

VR schafft eine komplett virtuelle
Umgebung
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echnologie
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f FRAGESTELLUNG

>

Welche Aspekte gilt es bei der
Implementierung von AR/VR-Anwendungen
zU berucksichtigen ...
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f AKTIVITATEN

>

Erfolgsgeschichten Behind the scenes

Workshops - Zukunftsvisionen

ERASMUS+: 2023-1-L101-KA210-ADU-0001593 ESEP, 20.08.2025 8







Methodik

Qualitative Interviews mit Expert:innen aus
Verwaltung, NGOs und Wirtschaft

Qualitative Inhaltsanalyse nach Kuckartz und
Auswertung mit MAXQDA (Code-Relations-Browser,
Dokumentenvergleich)

Automatisierte Textanalyse (Wordcloud,
Themenextraktion, Sentimentanalyse)
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imitation

Verinderung von Arbeitsprozessen durch ARVR

Arbeitspiatzgestaltung

Einstellungen von Mitarheitenden
Weiterentwicklung

kzeptanz durch Menschen mit Behinderung

hysische/Psychische L
Virtuelle Schulungen und Einarbeitung

Einstellungen von Fiihrungskriften

oziale Integration
ssistenzfunktionen
ollenverteilung und Aufgaben

eilhabe am Teamgeschehen

osten-Nutzen-Verhaltnis
Visionen

mﬂiﬂ = - ==

H der dG
g ’

Gefiihl der Zugehorigkeit s

Lukunfispotenziale Wirkungen und Nutzen
Wahrnehmung und Akzeptanz

Vorurteile und Stereotype I(ommunikation_und lusammena_rheit
Langfristige Integrationserfolge Selbstwirksamkeit l_lnll Motivation
organisatorische Hiirden TeChnologische Aspekte
Benutzerfreundlichkeit und Barrierefreiheit
Simulation realer Arheitssituationen

Kompetenzdefizite im Umgang mit AR/VR

Erhdohung der Beschiftigungsfihigkeit

Verfilgharkeit und Zugang zu AR/VR

Anpassung an individuelle Bediirfinisse

Finanzielle Ressource
Technische Herausforderunge
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@ Vergleich der Perspektiven

NGOs: Fokus auf Teilhabe, Inklusion,
Schulung & Begleitung

Verwaltung: Praktische Anwendungen, technische
& soziale Anforderungen

Wirtschaft: Potenzial fur alle, Selbstwirksamkeit,
ethische Fragen

ESEP, 20.08.2025 12

ERASMUS+: 2023-1-L101-KA210-ADU-0001593




Zitate

"Menschen mit Behinderung fragen - Sie sind die Expert:innen."
"Das grosste Potenzial ist, das Ziel einer inklusiven Gesellschaft zu erreichen."
"Es braucht die technische und die empathische Seite"

"Unzureichende Begleitung ist sicher auch etwas"
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v Fazit & Empfehlungen

AR/VR bietet grosses Potenzial zur Inklusion und
Selbstbestimmung

Herausforderungen liegen in Schulung, Akzeptanz und
Finanzierung

Empfehlungen: barrierefreie Gestaltung, Einbindung
Betroffener, Pilotprojekte

Aufbau einer Plattform zur Vernetzung und
Verbereitung der Erkenntnisse
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+

- KEYNOTE
AR/VR in Forschung und Praxis
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AR/VR in Forschung und Praxis

Aktuell:

* technologische
Entwicklung im Aufwind

* Grundlagen in Forschung
weitgehend entwickelt

-\ ARNR IN * Anwendungen in der
FORSCHUNG UND Praxis haufen sich
PRAXIS

) Mehr Teilhabe und berufliche Integration | |
ur Menschen mit Behinderung durch AR/- >
E Anwendungen 7 |




x X %

Learning Analytics & AR LA VA &

Learning Analytics & Augmented Reality W

* Personalisierung von
Lernprozessen

* Fortschrittsmessung
und Feedback

* Synergien mit AR/VR

AR
training XAPI . LRS
System action = < actor, verb, object >
Performance Competency )
Dashboard Analyser




Praxisanwendungen aus dem Projekt LAAR

* Fachspezifisches

Lernen: Safety Signs |

)
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/

Explore
Mode

Quiz
Mode

Emergency exit (left hand)
ISO_7010_EOO1

Emergency exit (right hand)
ISO_7010_E002

First aid
ISO_7010_F003

Emergency telephone
ISO_7010_E004

Direction, arrow (90° inc

ISO_7010_EQ05

ements), safe condition

Direction, 45° arrow (90¢ increments), safe co

ISO_7010_EO06

Cvnniintinn ancanambhhis maint
=

Done

Title:
Fire ladder

Category:
Fire equipment

Description:
To indicate the location of a ladder that is to be used
exclusively for firefighting

Intended learning outcome:

Being aware of the location of a fire ladder and
recognizing that the use of this ladder is dedicated
to firefighting only

Hazard:
Not being able 10 locate a fire ladder

Related signs:

ISO_7010_F001, ISO_7010_F002, ISO_7010_F004,
ISO_7010_F005, 1ISO_7010_F006, I1SO_7010_FCOE,
ISO_7010_FO09, 1SO_7010_F010, ISO_7010_FOM1,
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a s

> z

123 &

Fire extinguisher
ISO_7010_F0O0D1

Fire hose reel
ISO_7010_F002

Fire ladder

ISO_7010_F003

Collection of firefighting equipment
ISO_7010_FO04

Fire alarm erall nnint
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Praxisanwendungen aus dem Projekt LAAR

* Anwendung Safety Signhs im Explore mode und Quiz mode

ol Vodafone.de E 13:56 @ 9 -

0:22 w T -

Done

Correct

Seven vertical lines, one with a
trapezoid underneath, circle with cross
and line attached to vertical bar, flame

Choose correct object ) determinant

Title: Fire extinguisher
Fire hose reel
Fire hose reel

Category:
Fire equipment Collection of firefighting equipment

Description:
To indicate the location of a fire hose reel

Fire alarm call point

Intended learning outcome: Cancel

Being aware of the location of a fire hose reel

Hazard:
Not being able to locate a fire hose reel

Related signs:

ISO_7010_F001, 1ISO_7010_F003, ISO_7010_F004,
ISO_7010_F005, ISO_7010_F006, ISO_7010_F008,
ISO_7010_F009, I1SO_7010_F010, ISO_7010_FO11,
ISO_7010_F012, 1SO_7010_F013, ISO_7010_F014,
ISO_7010_F015, 1ISO_7010_FO16,




Praxisanwendungen aus dem Projekt LAAR

* Anwendung zum schrittweisen Erlernen \
einer Tatigkeit: Truss - Connection

Take checkca;r:gep:lice PIVOLON o Take, check and place split péf on
Look at the correr and press READY when done Corner 1
Look at the comer and press READY when done



Praxisanwendungen aus dem Projekt LAAR

* Anwendung zum immersiven Erleben der Arbeitsumgebung:




Praxisanwendungen aus dem Projekt LAAR

* Analyse Lernprotokolle und Leistungsanalyse:

LAAR: Trainer View
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AR/VR und Digitale Inklusion

e Digitale Inklusion: Teilhabe von Menschen
mit Behinderung in virtuellen Umgebungen

Innovationspotenzial

Das Projekt LAAR zeigt, wie technologiegestilitzte Lernumgebungen nicht nur die Effizienz steigern,
sondern auch die Teilhabe von Menschen mit Behinderung verbessern konnen — durch:
* visuelle Unterstutzung

* Echtzeit-Feedback

* personalisierte Lernpfade




Trends in Forschung und Praxis

o Altuelle  "Spatial Computing"

Forschungstrends * KI-gestutzte Assistenz

« Anwendungen: * "Hands-free Coach"

Bildung,
Rehabilitation,
Arbeitsintegration

* VR-gestltztes Berufstraining
"Safe-to-fail"

e Standards, Toolkits

e Herausforderungen
und ethische
Aspekte

 Messbarkeit & Nachweise
fur Reha und
Arbeitsmarktprogramme




AR/VR fur Menschen mit Behinderung

Fur Menschen mit
Behinderung

e Potenziale fur
Barrierefreiheit

* Virtuelle
Trainingsumgebungen

* Assistive Technologien




Ausblick & Diskussion

* Zukunftsperspektiven & Einladung zur Mitgestaltung

e Digitale Inklusion: Teilhabe von Menschen
mit Behinderung in virtuellen Umgebungen

ol B
P

* Bedeutung von AR/VR fur Inklusion




Fragen und Diskussion
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BRANCHEN

Offentlicher Sektor
11%

Industrie/Produktion
33%

Bildung
22%

Dienstleistungen
Gesundheit/Soziales 11%
17% IT/Technologie

6%
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EINSATZ VR/AR

Ja, VR

JA,VR+AR

In Planung
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Barrieren

Hoher Grad an Individualisierung

Datenschutz/IT-Sicherheit

Akzeptanz bei Mitarbeitenden

Fehlende Anwendungen (Apps)

Technische Kompatibilitat (mit Assistenzsystemen)

Kosten der Technologie

Fehlendes Know-how im Unternehmen
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PROGNOSE

Eherwahrscheinlich

Sehrunwahrscheinlich

Eherunwahrscheinlich

Unentschieden
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ES E P Startseite Projekt v AR/VR Anwendungsfelder Praxisbeispiele
| ENHANCING SELF

EMPOWERMENT & PARTIZIPATION
FOR ADULTS WITH DISABILITIES

THROUGH AR/VR APPLICATIONS

... nehmen Sie an unserer Umfrage teil

Events
Datenschutz in der Digitale Unterstutzung far
digitalen Inklusion sicheres Arbeiten ¥ Expertcircle Technik
Continue reading Continue reading Aug Multiplier Event
20 17:30 — 19:00
Umfrage gestartet: Wie Motion Sickness in der Baitrfne
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Vielen Dank

fur Thre Teilnahme
und Ihr Engagement!
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