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mit Behinderung durch AR/VR Anwendungen
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Agenda

Welcome

Projekt ESEP

◦ Aktivitäten

◦ Anwendungsfelder / Praxisbericht

Keynote – AR/VR in Forschung und Praxis

Diskussion 

Follow up
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THESE

Augmented Reality (AR) und Virtual Reality (VR) 

bieten vielfältige Möglichkeiten, das Leben von 

Menschen mit Behinderungen nachhaltig zu 

verbessern und Ihre Teilhabe zu fördern.
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AR und VR

AR ergänzt die reale Welt mit 

eingeblendeten digitalen 

Informationen

VR schafft eine komplett virtuelle 

Umgebung
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Technologie
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FRAGESTELLUNG

Welche Aspekte gilt es bei der 

Implementierung von AR/VR-Anwendungen 

zu berücksichtigen … 
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AKTIVITÄTEN

Erfolgsgeschichten Behind the scenes

Workshops Zukunftsvisionen
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ANWENDUNGSFELDER
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Methodik

Qualitative Interviews mit Expert:innen aus
Verwaltung, NGOs und Wirtschaft

Qualitative Inhaltsanalyse nach Kuckartz und 
Auswertung mit MAXQDA (Code-Relations-Browser, 
Dokumentenvergleich)

Automatisierte Textanalyse (Wordcloud, 
Themenextraktion, Sentimentanalyse)
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Vergleich der Perspektiven

NGOs: Fokus auf Teilhabe, Inklusion, 
Schulung & Begleitung

Verwaltung: Praktische Anwendungen, technische
& soziale Anforderungen

Wirtschaft: Potenzial für alle, Selbstwirksamkeit, 
ethische Fragen
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Zitate

"Menschen mit Behinderung fragen – Sie sind die Expert:innen."

"Das grösste Potenzial ist, das Ziel einer inklusiven Gesellschaft zu erreichen."

"Es braucht die technische und die empathische Seite"

"Unzureichende Begleitung ist sicher auch etwas"
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Fazit & Empfehlungen

AR/VR bietet grosses Potenzial zur Inklusion und 
Selbstbestimmung

Herausforderungen liegen in Schulung, Akzeptanz und 
Finanzierung

Empfehlungen: barrierefreie Gestaltung, Einbindung
Betroffener, Pilotprojekte

Aufbau einer Plattform zur Vernetzung und 
Verbereitung der Erkenntnisse
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KEYNOTE
AR/VR in Forschung und Praxis
 



AR/VR in Forschung und Praxis
Aktuell:
• technologische

Entwicklung im Aufwind
• Grundlagen in Forschung 

weitgehend entwickelt
• Anwendungen in der 

Praxis häufen sich



Learning Analytics & AR

• Personalisierung von 
Lernprozessen

• Fortschrittsmessung 
und Feedback

• Synergien mit AR/VR



Praxisanwendungen aus dem Projekt LAAR
• Fachspezifisches 

Lernen: Safety Signs



Praxisanwendungen aus dem Projekt LAAR
• Anwendung Safety Signs im Explore mode und Quiz mode



Praxisanwendungen aus dem Projekt LAAR
• Anwendung zum schrittweisen Erlernen 

einer Tätigkeit: Truss - Connection



Praxisanwendungen aus dem Projekt LAAR
• Anwendung zum immersiven Erleben der Arbeitsumgebung: 



Praxisanwendungen aus dem Projekt LAAR
• Analyse Lernprotokolle und Leistungsanalyse: 



AR/VR und Digitale Inklusion

Innovationspotenzial

Das Projekt LAAR zeigt, wie technologiegestützte Lernumgebungen nicht nur die Effizienz steigern, 
sondern auch die Teilhabe von Menschen mit Behinderung verbessern können – durch:
• visuelle Unterstützung
• Echtzeit-Feedback
• personalisierte Lernpfade



AR/VR in Forschung und Praxis

• Aktuelle Forschungstrends
• Anwendungen in Bildung und Rehabilitation
• Herausforderungen und ethische Aspekte

• "Spatial Computing"

• KI-gestützte Assistenz

• "Hands-free Coach"

• VR-gestütztes Berufstraining
"Safe-to-fail"

• Standards, Toolkits

• Messbarkeit & Nachweise
für Reha und
Arbeitsmarktprogramme

Trends



AR/VR für Menschen mit Behinderung

• Potenziale für 
Barrierefreiheit

• Virtuelle 
Trainingsumgebungen

• Assistive Technologien



Ausblick & Diskussion
• Zukunftsperspektiven & Einladung zur Mitgestaltung

• Bedeutung von AR/VR für Inklusion
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Fragen und Diskussion
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Vielen Dank 

für Ihre Teilnahme 
und Ihr Engagement!
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